Staroveká literatúra ( od vzniku písma po 5. storočie )
Staroveká literatúra sa delí na: 1. Orientálnu ( teda sumerskú, hebrejskú, indickú )





              2.  Antickú ( teda grécku a rímsku )

1. Orientálna
Sumerská literatúra: Epos o Gilgamešovi : autor je neznámy, ide o hrdinský epos s hlavnou postavou Gilgamešom. Je to pravdepodobne historická osobnosť, vládca mesta Uruk. Dielo zobrazuje jeho cestu za nesmrteľnosťou. Gilgamešova matka bola bohyňa, a preto bol sčasti boh, ale zároveň smrteľný človek. Bol prísnym vládcom a ľudia sa obrátili na bohov, ktorí na zem poslali polodivého človeka Enkidua, ktorý s Gilgamešom bojoval, ale nakoniec sa spriatelili a zažili spolu veľa dobrodružstiev. Enkidu urazil bohyňu, a preto musel zomrieť. Gilgameš chcel pochopiť tajomstvo večného života a vyhľadal človeka, ktorý prežil potopu sveta a bohovia ho obdarili nesmrteľnosťou. Nesmrteľnosť nezískal, lebo nesplnil určité podmienky. Naša nesmrteľnosť závisí od kvality nášho života.
Hebrejská literatúra: Biblia. Skladá sa zo – Starého zákona a Nového zákona. Biblia je základom judaizmu a kresťanstva.
Starý zákon obsahuje 46 kníh, ktoré sa delia na: 

1. knihy historické – 5 kníh Mojžišových ( najznámejšie sú Genezis a Exodus ), v ktorých sa opisuje stvorenie sveta, život Adama a Evy, zavraždenie Ábela Kainom, potopa sveta... 5 kníh Mojžišových sa nazýva u Židov tóra. 

2. na knihy poučné a básnické ( napr. Žalmy ) 

3. na knihy prorocké.

Nový zákon sa člení : 

 1.  na knihy historické – 4 evanjeliá, podľa Mareka, Matúša, Lukáša a Jána.

 2.  na knihy poučné, to sú listy svätého Pavla, Jakuba, Petra... 

3.  na knihy prorocké, ku ktorým patrí spis Zjavenie sv. Jána, čiže Apokalypsa. Biblia je inšpiračným zdrojom umenia do dnešných dní.
Indická literatúra: eposy Mahábhárata a Rámájana.

2. Antická literatúra je zdrojom európskeho myslenia. V antike vznikli mnohé žánre, literárnovedné pojmy, položili sa základy divadla, Grécko je rodiskom filozofie, demokracie...
Grécka literatúra
Grécky epos:  Homér – Ilias a Odysea, je to dvojdielny epos, pričom Ilion je iný názov pre Tróju. Prvá časť opisuje posledné dni trójskej vojny medzi Grékmi a Trójanmi, ktorá trvala 10 rokov. Vojnu vyvolal Paris, syn kráľa Tróje, ktorý uniesol Helenu, manželku spartského kráľa Menelaa. Ten sa s ostatnými Grékmi vypraví proti Tróji. Vrchným veliteľom Grékov je Agamemnón, ktorý Achillovi ( najväčší grécky hrdina ) zoberie jeho obľúbenú zajatkyňu, a preto Achilles odmietne bojovať. Prevahu získali Trójania, na čele ktorých bol Hektor ( brat Parida ). Achillov priateľ Patroklos si oblečie Achillovu výzbroj, aby oklamal nepriateľa. Hektor  Patrokla zabil. Achilles sa pomstí, vrhne sa do boja a zabije Hektora. Nakoniec zomrie aj Achilles, keď bohovia prezradia Paridovi jeho slabinu. Tróju sa podarí dobyť lsťou, ktorú vymyslí Odyseus (danajský dar ).

Druhá časť eposu rozpráva o putovaní Odysea do rodnej Itaky. Je to prvé dobrodružné dielo v európskej literatúre. Odyseus bol 7 rokov v zajatí nymfy Kalypso, stretol sa s obrami Kyklopmi, s čarodejnicou Kirké, až sa mu podarilo vrátiť domov, potrestá ženiných nápadníkov, pričom mu pomáha syn Telemachos. Po 20 rokoch stretáva svoju vernú ženu Penelopu. 

Okrem eposov v Grécku vznikli bájky. Ich tvorcom bol Ezop, ich cieľom je poučiť.

Rozvíja sa i osobná lyrika, buď anakreónska, ktorá oslavuje lásku, priateľstvo, víno a životné radosti, alebo intímna lyrika, ktorú písala Sapfo, poetka z ostrova Lesbos, ktorej tvorbu zničili byzantskí spisovatelia ako nemravnú.
Vrchol dosiahli Gréci v dráme. Dráma vznikla z osláv na počesť boha Dionýza. Všeobecné poznatky o dráme:
Dráma je literárny druh. Kolískou drámy je staroveké Grécko, vznikla v 6. storočí pred Kristom. Hralo sa v amfiteátroch s dobrou akustikou. Hrali iba muži, často 1 herec hral viacero úloh, na paličke mali herci pred tvárou masku a na nohách vysoké topánky. Divadelné hry v antike trvali aj 10 hodín. Divadelná hra môže mať veršovanú a neveršovanú formu. Vznikli 2 žánre drámy: tragédia a komédia. Tragédia bola obľúbená v Grécku a komédia v Ríme. Omnoho neskôr vznikol tretí žáner drámy, a to činohra. Dráma má dej, to je spoločné s epikou. Dráma nemá rozprávača. Ale v Grécku funkciu rozprávača plnil chór. Autori v antike často čerpali námety z mytológie, hlavne z eposu Iliada a Odysea.V antickej dráme platila: jednota miesta, času a deja  - to znamená, že dielo sa odohrávalo na jednom mieste, za 24 alebo 30 hodín a zobrazovalo  iba jeden príbeh. Postava sa nazývala protagonista. Každá divadelná hra potrebuje konflikt. Postava v tragédii môže byť  v konflikte: buď s inou postavou/interpersonálny konflikt/, alebo s celou spoločnosťou/spoločenský konflikt/, alebo sama so sebou/osobný konflikt/. Základom divadelnej hry je dialóg a monológ. Monológ je prehovor 1 postavy. Dialóg je rozhovor dvoch postáv. Prehovory v dialógu i monológu sa volajú repliky. Komentár autora v hre je v zátvorke a nazýva sa autorská/ scénická poznámka.Vonkajšia kompozícia divadelnej hry: dejstvá, výstupy. Dejstiev je zvyčajne 5 a pred prvým dejstvom môže byť prológ a za posledným dejstvom epilóg. Vnútorná kompozícia divadelnej hry: 1. expozícia/úvod, 2. kolízia/zápletka, 3. kríza/vyvrcholenie, 4. peripetia/obrat v deji, 5.  katastrofa/ rozuzlenie. Prvé uvedenie divadelnej hry: premiéra a posledné uvedenie derniéra.
Autori:  Sofokles,  Euripides,  Aischylos.
Dráma: rozbor Antigony
Autor: Sofokles(496-406 pred n.l.) – narodil sa neďaleko Atén, pochádzal zo zámožnej  rodiny, žil v čase vrcholu demokracie za Perikla, bol dramatik, zachovalo sa 7 drám, ale napísal ich omnoho viac.

Žáner: tragédia
Kompozícia vonkajšia: prológ, 5 dejstiev, epilóg
Vnútorná kompozícia: expozícia, kolízia, kríza, peripetia, katastrofa
Forma: veršovaná tragédia

Platí jednota miesta, času a deja(dielo sa odohráva v Tébach za jeden deň a rozpráva jeden príbeh, teda príbeh Antigony)
V  tragédiách Sofokla  sme svedkami zrážky človeka s osudom.
Postavy: vystupujú tu aj také postavy, ktoré sa nachádzali v ďalšej známej Sofoklovej tragédii Kráľ Oidipus. Bol to kráľ Téb, ktorý nevedomky zabije svojho otca a ožení sa s vlastnou matkou( v psychológii existuje termín oidipovský komplex).
Antigona – dievčina, ktorá dáva prednosť povinnosti voči bohom, tradíciám pred vlastným životom. Pre starovekú literatúru  sú typické ideálne postavy. Antigonu k jej činu vedie nepísaný zákon. Rozhodla sa postaviť svojmu osudu – „byť hnusným plemenom.“ Najdôležitejšie pre ňu bolo, aby sa páčila tým v podsvetí. Antigona je oproti sestre Ismene silná a zásadová osobnost.
Kreon – nový kráľ Téb, brat nebohej Antigoninej matky. Neľútostný, nehľadí na názor iných, zvyklosti predkov, správa sa tyransky.  Kreonta vedie k rozhodnutiu potrestať Antigonu pýcha, tvrdosť a zmysel pre poriadok. Zmenou rozhodnutia by utrpel jeho majestát.  Pred naplnením rozkazu ho varuje veštec Teiresias a jeho syn Haimón. Teiresias mu priamo predkladá vinu za nepriazeň, ktorú vrhá na Téby, Haimón mu s úctou syna naznačuje mienku obce. Kreón však až neskoro pochopí, že ani pre takého, ktorý mnoho pozná, nie je hanbou sa mnohému priučiť a nebyť tvrdohlavý.
Haimon – jeho syn, snúbenec Antigony, rozvážny, mierny.
Eurydika – Haimonova matka.
Ismena – sestra Antigony – ústupčivá, nevýbojná,  Ismena nebola natoľko silná, aby sa vzoprela Kreontovmu rozhodnutiu. Nakoniec však sestru podržala, no Antigona už o to nestála. Sestrin život jej bol omnoho drahší.
Prológ – deti kráľa Oidipa: Antigona, Ismena, Eteokles žijú v Tébach, kde vládne Kreon(v genitíve od Kreonta). Ich brat Polyneikos tiahne s vojskom proti Tébam, chce sa zmocniť vlády. Obaja bratia v boji padnú. Eteokles je vnímaný ako hrdinský obranca mesta a Polyneikos ako zradca. Antigona v prológu oznamuje sestre, že nebude rešpektovať nariadenie Kreonta a pochová brata, preukáže mu posledné pocty, ako to káže tradícia.

1. dejstvo: Kreon vysloví svoje rozhodnutie, k Eteoklovi sa budú správať ako k hrdinovi a k Polyneikovi ako k zradcovi, jeho telo majú zohaviť psy a dravé vtáky. Prichádza strážca a oznámi, že ktosi pochoval Polyneika.

2. dejstvo: strážca privádza Antigonu pred Kreonta, obviňuje ju z porušenia príkazu. Antigona sa necíti vinná, pretože kráľ siahol na božské zákony. Antigona hovorí, že nerobí rozdiely medzi bratmi. Antigonu majú za živa pochovať v hrobke.

3. dejstvo: Haimon sa postaví na stranu snúbenice, pripomína otcovi, že občania Téb nepokladajú jeho rozhodnutie za správne a všetci považujú Antigonu za hrdinku. 

4. dejstvo: Antigonu privádzajú do skalnej  hrobky. Lúči sa so životom. 

5. dejstvo: veštec Teiresias príde oznámiť Kreontovi, že ani bohom sa nepáči Kreontovo rozhodnutie potrestať Antigonu. Kreon ustupuje, majú oslobodiť Antigonu a ide  sám k hrobke. 
Epilóg – posol prináša náčelníkovi zboru(zbor súčasť antickej  drámy) správu, že Antigona  i Haimon sú mŕtvi. Antigona sa obesila na vlastnom svadobnom  závoji. Keď prišiel Kreon, Haimon vytasil meč a prebodol sa. Keď sa to dozvie Eurydika, spácha samovraždu.  Kreon prišiel o všetko. Ostáva sám. 
